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  y = ln(x2 + 16)

VORBEREITUNGEN

  

f (x) = ln(x2 +16)

′ f (x) =
2x

x2 +16

′ ′ f (x) =
2(x2 +16) − 2x ⋅ 2x

(x2 +16)2
=

−2(x2 −16)

(x2 +16)2
=

−2(x + 4)(x − 4)

(x2 +16)2

DEFINITIONSBEREICH

ID = IR      (x2 +16 ist immer grösser als Null!)

SYMMETRIE

Symmetrisch zur y-Achse

VERHALTEN FÜR X →  ± ∞

  

x → + ∞ ⇒ y → + ∞
x → − ∞ ⇒ y → + ∞ aber sehr, sehr langsam!

NULLSTELLEN

  

f(x) = ln(x2 +16) = 0

             x2 +16 = 1

                   x2 = −15 keine Nullstellen
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STELLEN MIT WAAGRECHTEN TANGENTEN

′ f (x) =
2x

x2 +16
= 0   ⇒    2x = 0 x = 0

WENDEPUNKTE

  

′ ′ f (x) =
−2(x + 4)(x − 4)

(x2 +16)2
= 0

              (x + 4)(x − 4) = 0

x = ±4

ÜBERSICHT

x   f (x)   ′ f (x)

0 ln16 ≈ 2.770 0 Minimum

±4 ln32 ≈ 3.5 ± 1
4 Wendepunkte

±8 ln80 ≈ 4.4 Zusatzpunkte

Beim Zeichnen des Graphen zeigt sich, dass zusätzliche Punkte event. nützlich wären.
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