w-2Xx+y=1
4w +3x -2z =3
5w-3y+z=2
4x+2y—-3z=1

Besser untereinander schreiben:

@ w-—2X + Yy =1
()] 4w + 3Xx -2z=3
(©)) 5w -3y+ z=2|—p 10-15+z=2 z=7
(@) 4x + 2y -3z =1

z eliminieren (kleinste Zahlen, am wenigsten Multiplikationen nétig);
auch y denkbar

@ W-2x+ y=1|—P2-6+y=1 y=5
@+2-3)» (OGB) |14w +3x -6y =7
3-®+@-> ®) |15w +4x -7y =7

y eliminieren (nur zwei Multiplikationen nétig):

6-M+BG)» (@) |20w- 9x=13| —» 40-9x =13 = x=3
7M+®—> @B |22w -10x =14

X eliminieren:
20.(M-9-@® > (9 |2w=4| = we2o

Ruckwarts von System zu System eine Unbekannte nach der anderen ausrechnen!

Nebenrechnungen auf der Rickseite!
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©)

(6)

()

(8)

9

@+2:03

3-0+®

6-M+

7-@)+(6)

10-(7)-9-(8)

4w + 3x -2z=3
10w -6y +2z2=4
14w + 3x — 6y =7
15w -9y + 3z =
+4x +2y -3z =1
15w + 4x - 7y =7

6w — 12X + 6y = 6
14w + 3x -6y = 7

20w — 9x =13

Tw—-14x + 7y = 7
15w + 4Ax -7y = 7

22w - 10x =14
200w - 90x = 130
-198w + 90x = -126
2W = 4

Wenn Sie anders vorgehen: prifen Sie Ihre Zwischenresultate, indem Sie die Lésungen

einsetzen!
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